
MATEMÁTICAS


Para trabajar el cálculo podéis seguir jugando al “1, 2, 3, ¡cálculo exprés!”.


Para agilizar el cálculo mental, os dejo dos enlaces a dos juegos:





1. “Encuentra el número perdido”: al bichito Hexamano se 

le han borrado algunos números de su libreta de mate. 

Tenéis que hacer de espías y ayudarle a colocarlos.


 https://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=numeros-

perdidos&l=es


2. “Sumas y restas en series numéricas”: Hay tres tipos 

diferentes de juego y cada uno tiene dos niveles. Solo 

tenéis que pinchar en el nivel que queráis y ¡a jugar!


 https://vedoque.com/html5/matematicas/SerieNumerica/


De todas formas, podéis seguir utilizando los cuadernillos que os he mandado semanas 

anteriores. Seguro que tenéis algunas cuentas por ahí que todavía no han hecho porque 

eran un montón.


En la siguiente página os dejo una ficha con 4 problemas. Cuando los resuelvan quiero 

que especifiquen junto al número qué es cada cosa. 


Por ejemplo: “25 cerezas”, “2 lechugas”… 
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